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lnip H} 2 Waffe Angriff Schaden Attribute

V Laserwaffe 1 Null-G
Waffenl. Kampf i Schwach
Klinge 1 i -

BEW

Ublich 1z

N -
i— Panzerung Paz Attribute Lebenspunkte
-E Temp
@é [ keine Beschleunigt 17 /16/14 12

Deckung

Resi / Immu / Empfindlichkeit

Dermal

Kraftfeld HUllen-Energieschirm Lebenspuffer+5, Aufwarmen, Abkiihlen, Magiefrei
2 Besonderheiten
— Erlernte Talente Talentpunkte )
o **Naturtalent**: Fir alle Talente und
— Zauberspriiche benétigt der Charakter 10
IE % weniger Erfahrungspunkte.

**Kumpels**: Wenn der Charakter sein

Talentg ruppen. Kontaktnetzwerk aktiviert (siehe

Pilot, Soziales, Kreaturenmeister, Teamwork Abenteuer), erhalt er eine WM:+2.
**Schicksalhaft**: Fir zwei Talentpunkte
kann ein beliebiger Wirfelwurf wiederholen.

1: Hand am Kntppel
1: NaVigation Sozialer Rang / Stufe 3/3
1: Kreaturenmeister Lehenshaltungskosten / Monat 1000 C
1: Treuer Begleiter Beruf Rang 3 - Handler
1: Sozial Gestalt Normal
1: Schitzenhilfe Kirpergrife Mittel KG3
1: Bekannte Tragkaftin Slots 17 Slots
3: Kultur-Terraner Essenz 5

i verschlagen,
1: KU“:U['-Akuaner Charaktereigenschaften hinterhélgt]ig,
1

: Kultur-Walerianer Nahrung Art / Oft machthungrig

Schlof Allesfresser, 3/Tag
8h/Tag
Altersstufen 2/3/4/5 40/70/100/130

Aktuelles Alter
22

Art Human.Warmbliter
Sicht normal, Farbe

entario © - Seite 1



(E;ta\r'ia

Charakter
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Spieler |

AuRerlichkeiten

Hellweiflfe Haut, schmales Gesicht und
schlaksig

Enganliegende Hose und hohe Stiefel,
einfaches Shirt und alte Weste aus

Armeebestanden, Haare tlrkis gefarbt.
Rechter Arm durch Cyberware ersetzt.

Persidnliche Einstellung

Liebt die Freiheit und Unabhangigkeit.
Magische Kreatur als Begleiter (Dope).
Unterhalt Verbindungen zur Grinen
Feder. Ausgezeichnete Verhaltnis zur
eigenen Mutter und Geschwister inkl.
regelmafige Besuche.

Lebenslauf

Im Neo Terranischem Imperium geboren
und als Flichtling in das Sonnenreich
gekommen. Vater starb vor ein paar
Jahren bei einem Autounfall. Mutter ist
Datenarchivarin und drei jingere
Schwestern. Magisches Talent flhrte zur
gesonderten Ausbildung auf spezieller
Schule. Spéater Militardienst und inkl
Pilotenschein fur Transportmaschinen.
Seit der Entlassung aus dem Dienst, treibt
unabhéangig Handel im Jasi’Laritu-
Quadranten, wobei das Horat-System als
Heimatbasis dient. Seit einigen Jahren
gute Verbindungen inklusive Auftrage zu
der Grunen Feder, eine akuanische
Abteilung der Behdorde fur innere
Sicherheit. Als enger Freund gilt der

Handler Yelerion Arh'n (HOR-Station).

Ausriistung und Geld

2000 in Credits 4 Von 17|n Slot
Gegenstand Slot
Einhéandige Klinge 1 1
Einhandige Laserwaffe 1 1
Komplette Kleidung - Modisch 1
Qad 1 micro
Personal Identification Card — PIC 1 micro
5 x Rationskekse 5 micro
Neurolink (Essenz-1)
Cyberarm (Essenz-4)
3x Dosen der Droge Weil3staub (A) 3 micro

Hullen-Energieschirm 1
Servicesysnt mit Variante Kleinlich
Raumschiff Hakta-RALL5833-H2
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Charakter |Renia/Ren Shin -
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entaria Spieler

Treuer Begleiter
Angriff: 5
Biss (HH): 1 Stichschaden

V|G|K: 15|15|15
Lep: 15 Paz: 1
Bew: Ublich

Schwachstelle: Verweicht

Kon 5 Std 5 Ges 5 Ref 5 Int 5i Cha 1

Sicht: Infrarot

KG: 2

Harte: C

Taktik: Erhalt Befehle vom Kreaturenmeister.
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