Talente

Charakter IKrisem/Lamui (nach Geschlecht) Magu

| Geschlecht |mannichiweibiich |

Kon Stii | Ges || Ref | Int

Ini 2H Waffe

Laserwaffe 2
Bolzenwerfer 2
Dynionwaffe 4
Waffenl.Kampf
Klinge 2

BEW

Ublich 1z

Panzerung

Getragen Sic. panzerung (1) 2

Deckung

remdl Borke 11 -

Kraftfeld Panzer-Energieschirm | w6

Cha Fer

I Landoraner |

Ausbau
Gesomt

Kel Magiepunkte

Angriff Schaden Attribute

4 Feuer
5 Wucht
6 Energie
2 Hieb

4 Hieb

Paz Attribute

Untarnbar, Resi-Stich

Panzerblitz, Aufwarmen, Abkuhlen, Magiefrei

Null-G

Ungenau, bei kritischem Erfolg gilt Extra+1w6
Vertraute Waffe "Wumme", Extra+1
Schwach, Erweiterte Distanz

Erweiterte Distanz

Lebenspunkte

1 5 Temp

15 /13716

Resi / Immu / Empfindlichkeit

Resi: Stichschaden
Resi: Wuchtschaden

Erlernte Talente

Talentgruppen:

Militarische Kampfausbildung,

Waffenkenntnis

2: Panzertrager

1: Ausdauer

1: Vertraute Waffe
3: Kultur-Landoraner
2: Kultur-Akuaner

1: Kultur-Walerianer

-"Wumme"

Talentpunkte

Besonderheiten

**4 Extremitaten**: Der Landoraner
besitzt vier Extremitaten und kann
entsprechend viele Gegenstande

Korperlich,

gleichzeitig halten.

**Stark**: Vorteil auf Starke Wiirfe
und es gilt das Attribut Erweiterte
Distanz im Nahkampf.

Sozialer Rang / Stufe 2/2
Lebenshaltungskosten / Monat 300C

Beruf Rang 2 - Soldat

Gestalt Sehr Breit

Karpergriige Sehr GroR KG5

Tragkraftin Slots 25 Slots

Essenz 0

mutig, stolz, wild,
ausdauernd
Allesfresser, 3/Tag
9h/Tag

Charoktereigenschoften
Nahrung Art / 0ft
Schlaf

Altersstufen 2/3/4/5 50/70/80/85
Aktuelles Alter 17

Art Human., Warmbliter

Sicht Normal, Infrarot, Grau

entario © - Seite 1



(E;I;‘iﬂ

Charakter

Charakter IKrisem/Lamui Magu
Spieler |

AuRerlichkeiten

Braunliche Haut, keine Haare. Die
Flechten im Gesicht sind etwas rdtlich.

Tragt ausschlie3lich eine graue
Sicherheitspanzerung aus alten
Armeebestanden.

Wortgewandt, besonders bei Flichen.
Lacht viel und hat einen derben Humor.
Im Kampf sehr diszipliniert und
strategisch.

Lebenslauf

Als Findelkind auf der HOR-Station
aufgewachsen. War mehrere Jahre bei der
Soldnerarmee Red-Rats unter Vertrag. Die
alte Einheit ist derzeit auf dem Mond Biriu
im Bulagus-System stationiert. Seit einem
Jahr dauerhaft bei dem Héandler Yelerion
Arh'n unter Vertrag und fur dessen
Sicherheit zustandig.

Ausriistung und Geld

500 in Credits 13 Von 2§5Int
Gegenstand Slot
Einhéandige Klinge 2 2
Einhandige Laserwaffe 2 2
Komplette Kleidung - Normal 1
Qad 1 micro
Personal Identification Card — PIC 1 micro
5 x Rationskekse 5 micro
Panzerplattenweste 1
Panzer-Energieschirm 1
Zweihandige Dynionwaffe 4
Sicherheitspanzerung (1) 2
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