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	textarea_42fqhl: Resi: Giftschaden
Die ersten drei Level Erschöpfung werden ignoriert.
	textarea_42mizj: **Technisch begabt**: Die Zeiten für Reparaturen und Bauzeiten werden halbiert und die Handlung Mechanismus umgehen wird zu einer Halben Handlung.
**Magisch unbegabt**: Für magische Talente und Zaubersprüche zahlt der Guuz die doppelten Erfahrungspunkte. Zusätzlich gilt Rettungswert Geist -2.
**Resistenz**: Giftschaden und ersten drei Level einer Erschöpfung werden ignoriert.
**Super Saboteur**: Bei Angriffen gegen Objekte gilt Extra+1w6
**Schneller Löser**: Die Handlung Lösen gilt als Freie Handlung.
**Wassersammler**: Kommt es zum Entzug von Flüssigkeit, muss der Guuz nur alle 10 Tage einen Rettungswurf würfeln (siehe Abschnitt Körper).
**Tentakelbeine**: Ignoriert schwieriges Gelände und Vorteil beim Klettern und Umklammern sowie die Bewegungsweite erhält den Zusatz (K).
	text_37bpzj: 16
	text_38grpz: 14
	text_41xxag: 
	textarea_29czhk: Laserwaffe 1/2            5                 2 Feuer         Null-G, Extra+1w6 gegen Objekte
Schurikenwerfer 1       5                 4 Stich          Schwach, Extra+1w6 gegen Objekte
Waffenloser Kampf     3                 1 Hieb           Schwach, Extra+1w6 gegen Objekte
Dünne Klinge 1/2        3                 1 Stich           Finesse, Filigran, Extra+1w6 gegen Objekte
	textarea_43mnni: Talentgruppen: 
Tech, Heimlichkeiten, Gefechtsstrategien
 
1: Erschaffer
1: Diebeshandwerk
1: Schatten
1: Präzision
3: Kultur-Guuz
2: Kultur-Landoraner
1: Kultur-Akuaner
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	textarea_49xzfo: Dunkle violettfarbene Haut, die an vielen Stellen des Körpers mit kleinen, gelben Hammer-Tätowierungen geschmückt sind. Das rechte untere Auge zuckt ständig nervös und einige der rechten Mundzottel sind kürzer als die anderen.
	textarea_50doy: Dicker Schürze aus schweren Leder mit vielen Taschen. Die linke Schulter des orangfrbenem Hemdes trägt viele kleine münzförmige Anstecker.
	textarea_51aavg: Lebenslustige und fröhliche Natur. Macht gerne Witze und lacht viel. Nerdige Persönlichkeit mit viel Fachwissen über den Spielesektor. Sammelt kleine Kuscheltiere in schrillen Farben.
	textarea_52ikvn: Als Flüchtling aus den Meltonischen Reichen, im Bulagus-System (Sonnenreich) aufgewachsen und später auf der HOR-Station mit kleinen Einbrüchen die eigene Familie das Überleben gesichert. Hat bei einem Diebeszug auf das kleine Unternehmen Y-Trade Inc. den Besitzer Yelerion Arh'n kennengelernt und arbeitet seit dem für ihn. Ist öfter bei Wettern auf der Speedpod-Rennen der Station zu sehen und besucht oft seinen alten Freund Jass Mana (Akuaner) auf Biriu im Bulagus-System.
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Personal Identification Card – PIC                                   1 micro
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Zweihändiger Schurikenwerfer                                                1
Werkzeug-Kit                                                                           1
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