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Fer [ |Nah} Ini B waffe Angriff Schaden Attribute

Laserwaffe 1/2 2 Feuer Null-G, Extra+1w6 gegen Objekte
Schurikenwerfer 4 Stich Schwach, Extra+1w6 gegen Objekte

\Waffenloser Kam) 1 Hieb Schwach, Extra+1w6 gegen Objekte

Dunne Klinge 1/2 1 Stich Finesse, Filigran, Extra+1w6 gegen Objekte
BEW

Ublich 1Z (K)

N .
i— Panzerung Paz Attribute Lebenspunkte
.E Temp
e [~ keine Beschleunigt 16 /14713 11
Deckung
Resi / Immu / Empfindlichkeit
Oermal Resi: Giftschaden
Die ersten drei Level Erschépfung werden ignoriert.
Kraftfeld
=} Erlernte Talente Talentpunkte Hesondertefen
= p **Technisch begabt**: Die Zeiten fir Reparaturen und Bauzeiten werden
u halbiert und die Handlung Mechanismus umgehen wird zu einer Halben
Handlung.
E **?/Inagles'g unbegabt**: Fiir magische Talente und Zauberspriiche zahlt der
h 3 Guuz die doppelten Erfahrungspunkte. Zusétzlich gilt Rettungswert Geist -2.
Tal e ntg ru p pen . “*Resistenz**: Giftschaden und ersten drei Level einer Erschépfung werden
. ignoriert.
H H H H **Si Saboteur**: Bei Angriffi Objekte gilt Extra+1w6
Tech, Heimlichkeiten, Gefechtsstrategien -Schneller Loser: Die Handuno Losen git als el Handlung.
**Wassersammler**: Kommt es zum Entzug von Fliissigkeit, muss der Guuz
nur alle 10 Tage einen Rettungswurf wiirfeln (siehe Abschnitt Korper).
“*Tentakelbeine**: Ignoriert schwieriges Gelande und Vorteil beim Klettern
. und Umklammern sowie die Bewegungsweite erhalt den Zusatz (K).
1: Erschaffer
1. Diebeshandwerk Sozialer Rang / Stufe 1/2
. 50C
. enenshaitungskosten / Monal
1: Schatten Lebenshaltungskosten / Monat
: AZisi eru ang 1 - Einbrecher
1: Prazision Beruf Rang 1 - Einbrech
. Sehr Schmal
3: Kultur-Guuz Gestal
2: Kultur-Landoraner Kimergrige Sehr Klein 1KG
1: Kultur-Akuaner Traghraftin Slots 12 Slots

Essenz -1

redselig, lebensfroh,
spafdig, gutmiitig
Nohrung Art / Oft Vegetarisch, 3/Tag

Schlaf

Charoktereigenschoften

8h/Tag
Altersstufen 2/3/4/5 40/90/110/120

Aktuelles Alter

18
Art Huma.Warmbluter

Sicht

norm.Sicht, Farbe
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AuRerlichkeiten

Dunkle violettfarbene Haut, die an vielen Stellen
des Koérpers mit gelben Tatowierungen von kleinen
Hammern geschmiickt sind. Das rechte untere
Auge zuckt standig nervos und einige der rechten
Mundzottel sind kirzer als die anderen.

Dicker Schirrze aus schweren Leder mit
vielen Taschen. Die linke Schulter des
orangfroenem Hemdes tragt viele kleine
munzférmige Anstecker.

Persidnliche Einstellung

Lebenslustige und fréhliche Natur. Macht
gerne witze und lacht viel. Nerdige
Personlichkeit mit viel fachwissen tber
den Spielesektor. Sammelt kleine
Kuscheltiere in schrillen Farben.

Lebenslauf

Als Flichtling aus den Meltonischen
Reichen, im Bulagus-System
(Sonnenreich) aufgewachsen und spater
auf der HOT-Station mit kleinen
Einbriichen die Familie das Uberleben
jgesichert. Hat bei einem Diebeszug auf
das kleine Unternehmen Y-Trade Inc. den
Besitzer Yelerion Arh’'n kennengelernt und
arbeitet seit dem fur ihn. Ist ofter bei
Wettern auf der Speedpod-Rennen der
Station zu sehen und besucht oft seinen
alten Freund Jass Mana (Akuaner) auf
Biriu im Bulagus-System.

Ausriistung und Geld

20

in Credits

55von 14

in Slot

Gegenstand

Einhéndige dunne Klinge 1/2
Einhandige Laserwaffe 1/2
Komplette Kleidung - Billig
Qad

Personal Identification Card — PIC
5 X Rationskekse

Neurolink (Essenz-1)
Werkzeug-Kit
Chamaleon-Anzug
Zweihandiger Schurikenwerfer
\Werkzeug-Kit

Slot
1/2
1/2
1
1 micro
1 micro
5 micro

1/2
1
1
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Rang 1 - Einbrecher

Sehr Schmal



Sehr Klein  1KG

12 Slots



-1

redselig, lebensfroh, spaßig, gutmütig

Vegetarisch, 3/Tag



8h/Tag

40/90/110/120



18

Huma.Warmblüter
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	textarea_53skte: Einhändige dünne Klinge 1/2                                                 1/2

Einhändige Laserwaffe 1/2                                                     1/2

Komplette Kleidung - Billig                                                      1

Qad                                                                                    1 micro

Personal Identification Card – PIC                                   1 micro

5 x Rationskekse                                                                5 micro

Neurolink (Essenz-1)                                                                -

Werkzeug-Kit                                                                           1

Chamäleon-Anzug                                                                   1/2

Zweihändiger Schurikenwerfer                                                1

Werkzeug-Kit                                                                           1
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Die ersten drei Level Erschöpfung werden ignoriert.






	textarea_49xzfo: Dunkle violettfarbene Haut, die an vielen Stellen des Körpers mit gelben Tätowierungen von kleinen Hämmern geschmückt sind. Das rechte untere Auge zuckt ständig nervös und einige der rechten Mundzottel sind kürzer als die anderen.
	textarea_50doy: Dicker Schürze aus schweren Leder mit vielen Taschen. Die linke Schulter des orangfrbenem Hemdes trägt viele kleine münzförmige Anstecker.
	textarea_51aavg: Lebenslustige und fröhliche Natur. Macht gerne witze und lacht viel. Nerdige Persönlichkeit mit viel fachwissen über den Spielesektor. Sammelt kleine Kuscheltiere in schrillen Farben.
	textarea_52ikvn: Als Flüchtling aus den Meltonischen Reichen, im Bulagus-System (Sonnenreich) aufgewachsen und später auf der HOT-Station mit kleinen Einbrüchen die Familie das Überleben gesichert. Hat bei einem Diebeszug auf das kleine Unternehmen Y-Trade Inc. den Besitzer Yelerion Arh'n kennengelernt und arbeitet seit dem für ihn. Ist öfter bei Wettern auf der Speedpod-Rennen der Station zu sehen und besucht oft seinen alten Freund Jass Mana (Akuaner) auf Biriu im Bulagus-System.
	textarea_42mizj: **Technisch begabt**: Die Zeiten für Reparaturen und Bauzeiten werden halbiert und die Handlung Mechanismus umgehen wird zu einer Halben Handlung.
**Magisch unbegabt**: Für magische Talente und Zaubersprüche zahlt der Guuz die doppelten Erfahrungspunkte. Zusätzlich gilt Rettungswert Geist -2.
**Resistenz**: Giftschaden und ersten drei Level einer Erschöpfung werden ignoriert.
**Super Saboteur**: Bei Angriffen gegen Objekte gilt Extra+1w6
**Schneller Löser**: Die Handlung Lösen gilt als Freie Handlung.
**Wassersammler**: Kommt es zum Entzug von Flüssigkeit, muss der Guuz nur alle 10 Tage einen Rettungswurf würfeln (siehe Abschnitt Körper).
**Tentakelbeine**: Ignoriert schwieriges Gelände und Vorteil beim Klettern und Umklammern sowie die Bewegungsweite erhält den Zusatz (K).
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Tech, Heimlichkeiten, Gefechtsstrategien



1: Erschaffer

1: Diebeshandwerk

1: Schatten

1: Präzision

3: Kultur-Guuz

2: Kultur-Landoraner

1: Kultur-Akuaner
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