(\. Charakter IRenia/Ren Shin I Spezies ITerraner | “
entaria Spieler | | Beschlecht [weibich/manniich |
Aushou

Kon " Stii | Ges | Ref | Int | Cha Kel | Kelmatrix Magiepunkte

Gesamt

Fer [ |Nah} Ini B waffe Angriff Schaden Attribute

m Laserwaffe 1 Null-G
Waffenl. Kampf i Schwach
Klinge 1 i -
TH | 2H

BEW

Ublich 1z

‘3 Panzerung Paz Attribute Lebenspunkte
ﬁ . . Temp
e [ keine Beschleunigt 17 116714 12
Deckung
Resi / Immu / Empfindlichkeit
Dermal
Kraftfeld Hilen-Energieschirm Lebenspuffer+5, Aufwarmen, Abkiihlen, Magiefrei
2 Besonderheiten
= Erlernte Talente Talentpunkte “Naturtalent**: Fiir alle Talente und
2 Zauberspruche benétigt der Charakter 10 %
IE ) 3 X\ieniger Eriihrungspunkte. '
1: *Hand am Knappel (3 Stufen) ontakinotzwerk akivier (siene Abenteuer
1: *Manbverexperte - "Gut Gerustet" (1 Stufe) erhélt er eine WM:+2. '
1; E;”‘e"é%j‘:g;n% §él:f(el'f‘)stu fe EP 200) (ann in beliebiger Wriehuuit wiederholen.
1: *Mandver - Magiesynergie (1 Stufe) Sazialer Rang / Stufe 3/3
1: *Treuer Begleiter (5 Stufe, Kreaturenmeister, EP 200) Lebenshaltungskasten / Monat *0°0
1: *Mandver - Gut Zureden (1 Stufe) Benf Rang 3 - Handler
1: *Sozial (1 Stufe) Gestalt Normal
1: *Mandver - Einer fur Alle (1 Stufe) KbmergriiRe Mittel 3 KG
1: *Schitzenhilfe (3 Stufen) Tragkraftin Sots 15 Slots
1. Community (Grundwissen) Essenz -5
3: *Kultur-Terraner (3 Stufen) thonlaesgensciafn o700 205
1: *Kultur-Akuaner (3 Stufen) Nahrung Art / Oft machthungrig
1: *Kultur-Walerianer (3 Stufen) soio Byt cr oTag

Altersstufen 2/3/4/5 40/70/100/130
Aktuelles Alter

22
Art Human.Warmbliter
sicht normal, Farbe
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Charakter

Charakter |Renia/Ren shin
Spieler |

AuRerlichkeiten

HellweilRe Haut, schmales Gesicht und
schlaksig

Enganliegende Hose und hohe Stiefel,
einfaches Shirt und alte Weste aus

Armeebestanden, Haare turkis gefarbt.
Rechter Arm durch Cyberware ersetzt.

Persidnliche Einstellung

Liebt die Freiheit und Unabhéangigkeit.
Magische Kreatur als Begleiter mit dem
Namen Dope. Unterhalt Verbindungen zur
Grunen Feder. Ausgezeichnete Verhaltnis
zur eigenen Mutter und Geschwister inkl.
regelmafige Besuche.

Lebenslauf

Im Neo Terranischem Imperium geboren
und als Flichling in das Sonnenreich
lgekommen. Vater starb bei einem
Autounfall vor ein paar Jahren. Mutter ist
Datenarchivarin und drei jungere
Schwestern. Magisches Talent fuihrte zur
gesonderten Ausbildung auf spezieller
Schule. Spater Militardienst und inkl
Pilotenschein fur Transportmaschinen.
Seit der Entlassung aus dem Dienst, treibt
unabhangig Handel im Jasr’
Laritu-Quadranten, wobei das
Horat-System als Heimatbasis dient. Seit
einigen Jahren gute Verbindungen
inklusive Auftrage zu der Grunen Feder,
eine akuanische Abteilung der Behérde
fur innere Sicherheit. Als enger Freund gilt
der Handler Yelerion Arh'n (HOR-Station).

Ausriistung und Geld

4 von 17

2000 in Credits

in Slot

Gegenstand

Einhandige Klinge 1

Einhandige Laserwaffe 1
Komplette Kleidung - Modisch

Qad

Personal Identification Card — PIC
5 x Rationskekse

Neurolink (Essenz-1)

Cyberarm (Essenz-4)

3x Dosen der Droge Weil3staub (A)
Hullen-Energieschirm
Servicesysnt mit Variante Kleinlich
Raumschiff Hakta-RALL5833-H2

Slot

1

1

1
1 micro
1 micro
5 micro

3 micro
1
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Charakter |renia/ren Shin I
entaria  Spieler | I

Treuer Begleiter
Angriff: 5
Biss (VH): 1 Stichschaden

V|G|K: 15]15|15
Lep: 15 Paz: 1
Bew: Ublich

Schwachstelle: Verweicht

Kon 5 Sta 5 Ges 5 Ref 5 Int 5i Cha 1

Sicht: Infrarot

KG: 2

Harte: C

Taktik: Erhéalt Befehle vom Kreaturenmeister.
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(\. Charakter [Renia/Ren Shin |
entaria Spieler | |
Lebenspunkte Magiepunkte Talentpunkte Spezialpunkte

Temp Temp

—
Q
[~ 3
-1
=
=
=)
-
(/]
—_—
=
2
=

Ressourcen Tracker
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	text_1xgtk: Renia/Ren Shin
	text_2dodj: 
	text_3moak: Terraner
	text_4jdi: weiblich/männlich
	text_5xmgu: 0
	text_6xvgu: 0
	text_7hohr: 5
	text_8noly: 5
	text_9pphb: 3
	text_10bmib: 6
	text_11vitj: 8
	text_12dcwn: 10
	text_13uyqz: 8
	text_15hxdf: 3
	text_16xddo: 3
	text_17bkga: 8
	text_18hdhq: 7
	text_19vdrx: 8
	text_20arhi: 5
	text_21eorn: 5
	text_22hhvb: 4
	text_23tplm: 
	text_24oin: 5
	text_25tidn: 5
	text_26tzpi: 8V
	text_27kdjw: 1
	text_28ehjo: 2
	textarea_31euww: Üblich 1Z
	text_33zgau:  keine                    Beschleunigt
	text_34hdqu: 
	text_35vgfj: 
	text_36wlzx: Hüllen-Energieschirm                                Lebenspuffer+5, Aufwärmen, Abkühlen, Magiefrei
	text_39aesr: 14
	text_40ehei: 12
	text_44kxzj: 3
	textarea_44ioql: 3 / 3  

1000 C  



Rang 3 - Händler  

Normal  



Mittel  3 KG  

15 Slots  



-5  

verschlagen, hinterhältig, machthungrig  

Allesfresser, 3/Tag  

8h/Tag  

40/70/100/130  



22  

Human.Warmblüter  

normal, Farbe
	text_45ohr: Renia/Ren Shin
	text_46gkdh: 
	text_54ekui: Renia/Ren Shin
	text_55omar: 
	textarea_56aglu: Treuer Begleiter

Angriff: 5

Biss (VH): 1 Stichschaden

—

V|G|K: 15|15|15

Lep: 15  Paz: 1

Bew: Üblich

—

Schwachstelle: Verweicht

—

Kon 5 Stä 5 Ges 5 Ref 5 Int 5i Cha 1

Sicht: Infrarot

KG: 2

Härte: C

Taktik: Erhält Befehle vom Kreaturenmeister.
	textarea_58kfyp: 
	text_65yhqu: Renia/Ren Shin
	text_66kpmr: 
	textarea_68bqpy: 
	textarea_69iboh: 
	textarea_70wcrn: 
	textarea_71nfbo: 
	textarea_72romx: 
	textarea_73lcxd: 
	textarea_42fqhl: 
	textarea_49xzfo: Hellweiße Haut, schmales Gesicht und schlaksig
	textarea_50doy: Enganliegende Hose und hohe Stiefel, einfaches Shirt und alte Weste aus Armeebeständen, Haare türkis gefärbt. Rechter Arm durch Cyberware ersetzt.
	textarea_51aavg: Liebt die Freiheit und Unabhängigkeit. Magische Kreatur als Begleiter mit dem Namen Dope. Unterhält Verbindungen zur Grünen Feder. Ausgezeichnete Verhältnis zur eigenen Mutter und Geschwister inkl. regelmäßige Besuche.
	textarea_52ikvn: Im Neo Terranischem Imperium geboren und als Flüchling in das Sonnenreich gekommen. Vater starb bei einem Autounfall vor ein paar Jahren. Mutter ist Datenarchivarin und drei jüngere Schwestern. Magisches Talent führte zur gesonderten Ausbildung auf spezieller Schule. Später Militärdienst und inkl Pilotenschein für Transportmaschinen. Seit der Entlassung aus dem Dienst, treibt unabhängig Handel im Jasi’Laritu-Quadranten, wobei das Horat-System als Heimatbasis dient. Seit einigen Jahren gute Verbindungen inklusive Aufträge zu der Grünen Feder, eine akuanische Abteilung der Behörde für innere Sicherheit. Als enger Freund gilt der Händler Yelerion Arh'n (HOR-Station).
	textarea_42mizj: **Naturtalent**: Für alle Talente und Zaubersprüche benötigt der Charakter 10 % weniger Erfahrungspunkte.

**Kumpels**: Wenn der Charakter sein Kontaktnetzwerk aktiviert (siehe Abenteuer), erhält er eine WM:+2.

**Schicksalhaft**: Für zwei Talentpunkte kann ein beliebiger Würfelwurf wiederholen.
	text_37bpzj: 17
	text_38grpz: 16
	text_41xxag: 
	text_47capv: 2000
	text_48gfvp: 4 von 17
	textarea_29czhk: Laserwaffe 1              5                  3 Feuer         Null-G

Waffenl. Kampf          4                  1 Hieb           Schwach

Klinge 1                     4                  3 Hieb            -     

               
	textarea_43mnni: 1: *Hand am Knüppel (3 Stufen)

1: *Manöverexperte - "Gut Gerüstet" (1 Stufe)

1: *Navigation (1 Stufen)

1: *Kreaturenmeister (1 Stufe EP 200)

1: *Manöver - Magiesynergie (1 Stufe)

1: *Treuer Begleiter (5 Stufe, Kreaturenmeister, EP 200)

1: *Manöver - Gut Zureden (1 Stufe)

1: *Sozial (1 Stufe)

1: *Manöver - Einer für Alle (1 Stufe)

1: *Schützenhilfe (3 Stufen)

1: Community (Grundwissen)

3: *Kultur-Terraner (3 Stufen)

1: *Kultur-Akuaner (3 Stufen)

1: *Kultur-Walerianer (3 Stufen)
	textarea_53skte: Einhändige Klinge 1                                                               1

Einhändige Laserwaffe 1                                                        1

Komplette Kleidung - Modisch                                                1

Qad                                                                                    1 micro

Personal Identification Card – PIC                                   1 micro

5 x Rationskekse                                                                5 micro

Neurolink (Essenz-1)             

Cyberarm (Essenz-4)             

3x Dosen der Droge Weißstaub (A)                                   3 micro

Hüllen-Energieschirm                                                              1

Servicesysnt mit Variante Kleinlich

Raumschiff Hakta-RALL5833-H2


	textarea_57hbbw: 
	textarea_59mfkz: 
	textarea_60jn: 
	textarea_61wlvg: 
	textarea_62nodo: 
	textarea_63xelt: 
	textarea_64oago: 


