
Spezies

Kon Stä Ges Ref Int Cha

Fer Nah

Charakter
Spieler Geschlecht

Ini

2H1H

Resi / Immu / Empfindlichkeit

Panzerung AttributePaz
Getragen

Deckung

Dermal

Kraftfeld

BEW

Angriff Schaden AttributeWaffe

V / G / K Lebenspunkte

Magiepunkte

At
tri

bu
te

Ka
m

pf
Sc

hu
tz

 /        / 

Erlernte Talente

Ta
le

nt
e

Sp
ez

ie
s Besonderheiten

Sozialer Rang / Stufe

Lebenshaltungskosten / Monat

Beruf

Gestalt

Körpergröße

Tragkraft in Slots

Essenz

Charaktereigenschaften

Nahrung Art / Oft

Schlaf

Altersstufen 2/3/4/5

Aktuelles Alter

Art

Sicht

entaria ©  - Seite 1

EP

Ausbau

Gesamt

Kel

Talentpunkte

Kelmatrix
Temp

Temp



Charakter
Spieler

Ch
ar

ak
te

r

entaria ©  - Seite 2

Traglast

Äußerlichkeiten

Au
sr

üs
tu

ng
 u

nd
 G

el
d

Ausrüstung

Äußeres

Persönliche Einstellung

Lebenslauf

Gegenstand                                                                                                                                                               Slot

in Slot

Geld

in Credits



Charakter
Spieler

M
ag

ie

entaria ©  - Seite 3



Spezialpunkte

Re
ss

ou
rc

en
 Tr

ac
ke

r

entaria ©  - Seite 4

Charakter
Spieler

Lebenspunkte
Temp

Magiepunkte
Temp

Talentpunkte

Impuls

Im
pu

ls
 (G

ru
pp

e)

Notizen

No
tiz

en


	text_1xgtk: Kyianz/Zin Miriuz
	text_2dodj: 
	text_3moak: Pemtrac
	text_4jdi: männlich/weiblich
	text_5xmgu: 0
	text_6xvgu: 0
	text_7hohr: 6
	text_8noly: 9
	text_9pphb: 3
	text_10bmib: 5
	text_11vitj: 6
	text_12dcwn: 8
	text_13uyqz: 5
	text_15hxdf: 3
	text_16xddo: 5
	text_17bkga: 6
	text_18hdhq: 5
	text_19vdrx: 5
	text_20arhi: 5
	text_21eorn: 5
	text_22hhvb: 
	text_23tplm: 
	text_24oin: 8
	text_25tidn: 5
	text_26tzpi: 6V
	text_27kdjw: 1
	text_28ehjo: 2
	textarea_31euww: Üblich 1Z

Üblich 1Z (S)
	text_33zgau:  keine             Beschleunigt
	text_34hdqu: Gepanz.Arm             Schild, Flexibel, Nahschutz     
	text_35vgfj: 
	text_36wlzx: 
	text_39aesr: 15
	text_40ehei: 13
	text_44kxzj: 3
	textarea_44ioql: 2 / 5  

300 C  



Kopfgeldjäger  

Normal  



Mittel  3 KG  

15 Slots  



-1  

stolz, dickköpfig, gesellig  

Fleischfresser, 1/Tag  

7h/Tag  



30/40/50/60  

20  



Humanoide Dracoform, Warmblüter  

normal, Farbe  
	text_45ohr: Kyianz/Zin Miriuz
	text_46gkdh: 
	text_54ekui: Kyianz/Zin Miriuz
	text_55omar: 
	textarea_56aglu: 
	textarea_58kfyp: 
	text_65yhqu: Kyianz/Zin Miriuz
	text_66kpmr: 
	textarea_68bqpy: 
	textarea_69iboh: 
	textarea_70wcrn: 
	textarea_71nfbo: 
	textarea_72romx: 
	textarea_73lcxd: 
	textarea_42fqhl: 
	textarea_49xzfo: Grüne feste Haut mit hellen auffälligen gelben Streifen.
	textarea_50doy: Praktische enganliegende und wasserabweisende graue Kleidung.
	textarea_51aavg: Eher ruhig und gelassen. Setzt bei der Arbeit auf Heimlichkeit, Taktik und Entfernung.
	textarea_52ikvn: Wuchs als Flüchtling aus Mokitistan auf und ist nach mehreren Lagern in das Buagus-System gekommen. Auf der Kevil-Station kam es zu einem Zusammenstoß mit dem dortigem Veh'Reni-Clan und musste somit untertauchen. Der eigene Unterhalt erfolgt durch das Eintreiben von einigen sehr erfolgreichen Kopfgeldern. Auf der HOR-Station kam es zum Kontakt mit der Grünen Feder, eine akuanische Abteilung der Behörde für innere Sicherheit. Bei dieser Arbeit kam es zu einer Zusammenarbeit mit dem Händler Yelerion Arh'n. Ist öfter in der Bar Jizrin auf HOR-Station zu sehen, um dort den Barkeeper Vima Bak zu treffen.
	textarea_42mizj: **Lange Luft**: Der Pemtrac kann seine Konstitution x 10 Kampfrunden die Luft anhalten.

**Schwimmer**: Es gilt zusätzlich Bew Schnell (S) und Nachteile auf Angriffe im oder unter Wasser entfallen.
	text_37bpzj: 15
	text_38grpz: 14
	text_41xxag: 
	text_47capv: 500
	text_48gfvp: 10 von 17
	textarea_29czhk: Laserwaffe 1             9                    3 Feuer        Null-G, Extra+1

Scharf.Projekt.2        8                    4 Stich          Nicht Nah, Reichweite+1 Zonenl., Schalldämpfer, Bildvergrößerer

Dynionwaffe 2           8                    4 Energie     -

Laserwaffe 1             3                    3 Feuer        Null-G, Autarkes Waffensystem mit Laserwaffe 1

Waffenl.Kampf          4                    1 Hieb          Schwach

Klinge 1                     4                    3 Hieb          -
	textarea_43mnni: 1: *Manöver - Jäger (1 Stufe)

1: *Survivalexperte (1 Stufen)

1: *Duellglück (1 Stufe)

1: *Manöver - Gewagter schwerer Treffer

1: *Biotech

1: *Manöver - Biovital

1: Personengedächtnis 1 (Soziales)

3: *Kultur-Pemtrac (3 Stufen)

2: *Kultur-Akuaner (3 Stufen)

1: *Kultur-Guuz (3 Stufen)
	textarea_53skte: Einhändige Klinge 1                                                             1

Einhändige Laserwaffe 1                                                      1

Komplette Kleidung - Normal                                                1

Qad                                                                                    1 micro

Personal Identification Card – PIC                                   1 micro

5 x Rationskekse                                                               5 micro

Neurolink (Essenz-1)              

Zweihändige Scharfschützen Projektilwaffe mit Schalldämpfer und Bildvergrößerer                                                                2

Zweihändige Dynionwaffe                                                       2

Biotech-Ausrüstung                                                                 3

Autarkes Waffensystem mit Laserwaffe 1                               2
	textarea_57hbbw: 
	textarea_59mfkz: 
	textarea_60jn: 
	textarea_61wlvg: 
	textarea_62nodo: 
	textarea_63xelt: 
	textarea_64oago: 


