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Kon " Stii | Ges | Ref | Int | Cha Kel | Kelmatrix Magiepunkte O

Gesamt

Fer [ |Nah} Ini B waffe Angriff Schaden Attribute

Laserwaffe 1 3 Feuer Null-G, Extra+1

Scharf.Projekt.2 4 Stich Nicht Nah, Reichweite+1 Zonenl., Schalldampfer, BildvergréRerer

Dynionwaffe 2 4 Energie | -

Laserwaffe 1 3 Feuer Null-G, Autarkes Waffensystem mit Laserwaffe 1
1 Hieb Schwach

3 Hieb -

Ublich 1z
Ublich 1Z (S)

N .
i— Panzerung Paz Attribute Lebenspunkte
=
[1] . . Temp
e [ keine Beschleunigt 13 /12713 11
Dk Gepanz.Arm Schild, Flexibel, Nahschutz . N .
P Resi / Immu / Empfindlichkeit
Dermal
Kraftfeld
=} Erlernte Talente Talentpunkte pesondertefn
E p **Lange Luft**: Der Pemtrac kann
] 1 seine Konstitution x 10
[ . .. y Kampfrunden die Luft anhalten.
1: :Man(.)ver - Jager (1 Stufe) **Schwimmer**: Es gilt zusétzlich
1: *Survivalexperte (1 Stufen) Bew Schnell (S) und Nachteile auf
1: *Duellgliick (1 Stufe) Angriffe im oder unter Wasser
1: *Mandver - Gewagter schwerer Treffer entfallen.
1: *Biotech Sozialer Rang / Stufe 2/5
1: *Manover - Biovital Lebenshaltungskosten / Monat 300C
1: Personengedéchtnis 1 (Soziales) Beruf Kopfgeldjager
3: *Kultur-Pemtrac (3 Stufen) Bestalt Normal
2: *Kultur-Akuaner (3 Stufen) Kdrpergrige Mittel 3 KG
1: *Kultur-Guuz (3 Stufen) Trglatin ot 15 Slots

Essenz -1

stolz, dickkopfig,
gesellig

Nohrung Art / Oft Fleischfresser, 1/Tag
Schiof 7hiTag

Altersstufen 2/3/4/5 30/40/50/60
Aktuelles Alter 20

Charoktereigenschoften

Art Humanoide Dracoform,

Warmblter

Sicht normal, Farbe
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500 in Credits 10 von 15“ Slot

Ausriistung und Geld

h -m - »

S .. . vy

= Grine feste Haut mit hellen auffalligen . g_uer:sm"g_ T lﬁlﬂt

: 4 inhandige Klinge

E gelben Streifen. Einhandige Laserwaffe 1 1
Komplette Kleidung - Normal 1
Qad 1 micro
Personal Identification Card — PIC 1 micro
5 x Rationskekse 5 micro
Neurolink (Essenz-1)

Zweihandige Scharfschutzen Projektilwaffe mit Schalldampfer

und BildvergréRerer 2

Zweihandige Dynionwaffe 2

Biotech-Ausriistung 3

. . Autarkes Waffensystem mit Laserwaffe 1 2
Praktische enganliegende und

wasserabweisende graue KIeidung. Tontakt: Nationale Verbrechergang, Macht 1, Beziehungsstarke

(Virna Bak, der Baarkeeper in der Bar Jizrin auf der HOR Station
und Kontaktmann zur Verbrecherorganisation Urusu's Hand.)

Eher ruhig und gelassen. Setzt bei der
Arbeit auf Heimlichkeit, Taktik und
Entfernung.

Lebenslauf

Wuchs als Fliichtling aus Mokitistan auf
und ist nach mehreren Lagern in das
Buagus-System gekommen. Auf der
Kevil-Station kam es zu einem
ZusammenstoR mit dem dortigem
Veh'Reni-Clan und musste somit
untertauchen. Unterhalt erfolgt durch das
Eintreiben von einigen sehr erfolgreichen
Kopfgeldern. Auf der HOR-Station kam es
zum Kontakt mit der Grinen Feder, eine
akuanische Abteilung der Behérde fur
innere Sicherheit. Bei dieser Arbeit kam
es zu einer Zusammenarbeit mit dem
Handler Yelerion Arh'n.
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