Charaktername
Spielername

Fernkampf =)

Fernkampiwatfen
Laserwaffe 1/2

Nahkampiwafien
Waffenloser Kampf
Diinne Klinge 1/2

Eriernte Talente

: Saboteur (3 Stufen)
: *Schatten (3 Stufen)

Schisser Offnen
Sprache Gash
Sprache Ariz

NW—a

: *Elektronik (3 Stufen, Intelligenz, L&S)
: *Handwerk (3 Stufen, Geschick, L&S)

: *Naturwissenschaft (3 Stufen, Intelligenz, L&S)

Grem Linun

Reflexe Intelligenz 2% Charisma W Gesamt EP
: W 2

Rusweichen / Geist / Krper

1u/14/M1

Schaden
2 Feuer

Schaden  Attribute Panzerung Name

0 Hieb  Schwach Getragen | Gepanzerte Kleidung
1 Stich  Finesse Deckung

0 Dermal

Kraftield

0
0
0

**Technisch begabt**: Der Charakter besitzt ein hohes technisches und theoretisches
Wissen. Auf die Ausiibung der Talente aus der Talentgruppe “Technik” erhalt der
Charakter drei mal nach dem Ausruhen Vorteil auf seine Erfolgswiirfe.

**Magisch unbegabt**: Flir magische Talente und Zauberspriiche muss dieser Charakter,
durch seine magische Unbegabtheit, das Doppelte an Erfahrungspunkten zahlen.
Zusatzlich erhalt er eine dauerhafte WM:-2 auf den Rettungswert Geist.

**Super Saboteur**: Der Guuz erhélt das Talent Saboteur, wobei er +1w6 zusatzlichen
Schaden verursacht.

**Schneller Loser**: Die Handlung Lésen (siehe Kampf) gilt fiir den Guuz als Freie
Handlung.

**Wassersammler**: Guuz kénnen in ihren Hauttaschen viel Wasser einlagern und ihr
Korper ist eine Flissigkeitsmangel gewohnt, so das sie zehnmal langer ohne zusatzlicher
Flissigkeit auskommen, als andere.

**Tentakelbeine**: Anstatt Beine, besitzt der Guuz ca. 100 Tentakel, die halb so lang sind
wie sein Oberkdrper. Dadurch kann er sich sehr gut auf unterschiedlichen Oberflachen
fortbewegen, so das fiir ihn kein schwieriges Gelange gilt und er beim Versuch zu
Klettern, er Vorteil erhalt und auch Vorteil beim Versuch jemanden zu Umklammern.
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Magiepunkte (MP) @
Templep:

Lenenspunkielep) QP

Resi./ Immun. / Empfindlich.

Resi: Giftschaden
**Resistenz gegen
Erschopfung**: Die ersten
drei Level einer Erschopfung
ignoriert der Guuz.
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Charakiername Grem Linun

Sozialer Rang/Stufe 3/2
Lenenshaltungskosten / Monat 1000 C

Beruf Rang 1 - Einbrecher
Gestalt Sehr Schmal
Korpergriibe Sehr Klein 1 KG
Tragkraft 9 Slots

Essenz -1

HuBerlichkeiten

Dunkle violettfarbene Haut, die mit gelben Tatowierungen von kleinen
Hammern geschmiickt sind. lhr unteres rechtes Auge zuckt standig nervos
und einige der rechten Mundzottel sind kurzer als die anderen.

Persinliche Einstellung

Grem wird als listig und lustig beschrieben. Sie macht gerne Witze und
kommt mit jedem gut klar, dem sie begegnet, auch wenn sich diese Wesen
nicht so nett verhalten. Grem kichert vielfach tber ihre eigenen Witze oder
Uber Handlungen anderer Wesen, auch wenn sie nicht lustig erscheinen.
Grem ist ein Nerd, sodass sie standig Spiele zockt oder merkwdirdig
verdrehte Serien schaut. Sie sammelt in ihrer Freizeit kleine Kuscheltiere,
bevorzugt in schrillen Farben.
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Ausriistung

Einhandige Diinne Klinge

Einhandige Laserwaffe

Waffenhalfter

Gepanzerte Kleidung

Kleiner Rucksack

zwei Satz billige Kleidung

Qad

Biometer

Erweiterte Realitat (Holo-Manschette)

Schlafsack

20m Seil

Med-Kit

Taschenlampe

10x Rationskekse

2x Speedheal (A)

Neurolink

Terminal, Werkzeug-Kit (Handwerk und Elektronik) mit WM:+1
Chamaleon-Anzug mit einem Bonus +2 anstatt +1.
Kontakt bei einem Konzern, Macht 3, Beziehung 3
Werkzeug-Kit (Schlésser 6ffnen)

Kontakt: Organisiertes Verbrechen, Macht 1, Beziehungsstéarke 1

Charaktername Grem Linun
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Spezies Guuz
Geschlecht weiblich

Charaktereigenschaften redselig, lebensfroh, spaRig, gutmiditig
Nahrung Vegetarisch, 3/Tag
Schiaf 8h/Tag

40/90/110/120

21

Humanoide, Warmbliter
Geschlecht weiblich
Sicht normaler Sichtbereich, Farbe

HuBeres

Grem tragt schwere Stiefel, einen Overall und eine dicke schwere Schiirze
mit Taschen. Uber dem Overall eine knallgelbe Weste mit hunderten von
kleinen Taschen flir Werkzeuge und Ersatzteilen.

Grem ist auf Biriu, als Tochter von Flichtlingen aus den Meltonischen
Reichen aufgewachsen und hat friih angefangen, sich und ihre Familie mit
kleinen Einbriichen Uiber Wasser zu halten. Eines Nacht ist sie in der Firma
Y-Trade Inc. eingebrochen und von dem Besitzer - Yelerion Arh'n - auf
frischer Tat ertappt worden. Nach einem langen Gesprach das bis zum
Morgengrauen ging, War sie nicht nur eine Erfahrung reicher, sondern hatte
einen Freund gefunden und jemand der sich um sie kimmerte und mit
neuen Auftrdgen versorgte. Yelerion machte sie mit der Landoranerin Lamui
Magu bekannt, die fir ihm ebenfalls Auftrage erledigte, mit der sich Grem

ebenfalls gut anfreundete. Bei einem Speedpod-Rennen, Grem behauptet
das sie ein System hat, um den Gewinner vor dem Start schon zu
identifizieren, lernte sie den Morunk Rag Nam kennen, mit dem sie heute
noch gerne abhangt.

Grem war schon einige Zeit nicht mehr im Bulagus-System, doch sie wird
sich sehr freuen, die Mdglichkeit zu nutzen ihre Familie wiederzusehen.
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Spezies Guuz
Geschiecht weiblich
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