Kreuzer des Terraner Imperiums

1100

Raumschiff Klasse D

FahrzeuggroRRe

[GRO]
Spezialisierung: Frachter
/ Kampfpanzerung / Ultraleicht / f/k/ulw
Waffenplattform
Fahrzeugtyp:
Bodenfahrzeug,
Kampflaufer,
Wasserfahrzeug b k
Luftfahrzeug w I
Raumschiff r
Hightech oder Lowtech oder normal h/-/1
Waffenoptionen [WOP]
Nutzlast in Ladungseinheiten [LE]
Fahrzeuggrof3e in Ladungseinheiten [LE]
Panzerklasse [PAK]
Kosten fur den Rumpf [Credits]
Fahrzeugeinrichtungen LE
Antrieb (Strukturtreffer bei 5,6)
Antrieb (G) Antigrav-System 550
Antrieb (G) Warpfeldantrieb (hightech) 550
Raumfalt-Antrieb 110
Waffen (Strukturtreffer bei 9)
Waffenpanzerung 0
Schnellfeuer-Plasmakanone 0,26667

Partikelstrahler MK 111 15

550
11000
20900

13
5.500.000

Kosten

11.000.000
11.000.000
4.400.000

5.000
40.000
600.000

1 1
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Anz  Stufen LE Preis BEW Kommentar Treffer
1 10] 1650 11.010.000 15
1 11] 1650 33.030.000 1 braucht Fusionsreaktor
1 110 4.400.000 braucht Materie-Antimaterie Reaktor
SW  Reichweite -
12 0 60.000 -
6 3 1,6 240.000 8(S) 120/240 m| |
12 30 180 7.200.000 20 350/700 tkm[ |




Einrichtung (Strukturtreffer bei 10)
Grundeinrichtungen (unzerstorbar)

Cockpitpanzerung (G) 1 5.000 2 2 10.000 PAK Pilot +1

Einrichtungspanzerung 0 5.000 9 0 45.000 Einrichtung mit P versehen
Innenversiegelung (G) 1 110.000 10 10 1.100.000

Mannschaftsplatz (G) 0 0 10 0 0

Versiegelung (G) 550 110.000 1 550 110.000

Waffenoption GRO 3 (G) 3 3.000 6 18 18.000

Waffenoption GRO 30 (G) 30 30.000 12 360 360.000

Einrichtungen (zerstorbar) .
Atmospharenschild 110 220.000 1 110 220.000 | P
Computersystem Stufe 5 50 100.000.000 1 50 100.000.000 Sprungweite: 5 Sektoren | P
Cyberlink 0 5.000 1 0 5.000 WM +1 fiir Fahren und Waffen P
Deflektorschild Stufe 5 110 17.600.000 1 110 17.600.000 Schaden absorbiert: EW 5 P
Fangstrahl (nur Raumschiffe) 2 30.000 1 2 30.000 RW: 1200m; RS bis halbe GréRe P
Fusionsreaktor 110 11.000.000 1 110 11.000.000 braucht Gastank P
Gastank 20000 ANE 110 11.000 1 110 11.000 P
Lebenserhaltungssystem 0,5 1.000 700 350 700.000 Je Treffer wird eine Stufe zerstort.
Materie-Antimaterie-Reaktor 110 11.000.000 1 110 11.000.000 braucht Fusionsreaktor & Sprungtank P
Sprungtank 1100 110.000 1 1100 110.000 P
Rettungskapsel Typ C 4 40.000 21 84 840.000 4 Personen

Scannerphalanx Stufe 6 5 500.000 1 5 500.000 RW: 500km -
Sensorphalanx Stufe 4 5 100.000 1 5 100.000 RW: 500 ANE ||
Ladung

Frachtraum [m2] LE 1 204 2044

Jager Typ A (GRO 7) 63 12 756

Kampflaufer (GRO 12) 132 4 528

Mannschaft (Strukturtreffer bei 12)

Kapitan, 1. Offizier 10 2 20 2x3m+4

Pilot, Navigator 7 4 28 2x2m+3

Bordschutze 55 18 99 2,2x2,4m zu zweit +3

Tech 4 46 184 2,2x2,4m zu sechst+3

Koch 4 4 16 2,2x2,4m zu sechst+3

Schiffswache 4 11 44 2,2x2,4m zu sechst+3

General 7 1 7 2x2m+3

Infantristen 4 609 2436 2,2x2,4m zu sechst+3

Lebensraum [m2] LE 695 2834

Gesamt LE Einrichtungen, Waffen, Ladung etc. 7962  205.199.000
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