
Base Jumper - Landungsschiff  

Raumschiff Klasse A 

 

Der Base Jumper ist ein schnelles Landungsschiff, das 2 Kampfgruppen zu je 8 Mann 

befördern kann. Mit Pilot und Bordschütze beträgt die maximale Besatzung somit 18 

Personen. Die Bordwand am Heck kann aufgeklappt werden und ermöglicht ein schnelles 

Ein- und Aussteigen, weitere kleine Ausstiegsluken befinden sich sowohl an der Ober- und 

an der Unterseite des Schiffs. Der Laderaum ist auch groß genug, um ein kleines 

Bodenfahrzeug aufzunehmen. 

Panzerung, Bewaffnung und Geschwindigkeit sind für ein Schiff dieser Größe gut und 

ausbalanciert, sodass der Base Jumper in allen Situationen gut zurecht kommt. Er ist 

schnelle genug, um mittelgroßen, schlagkräftigen Schiffen zu entkommen und verfügt über 

ausreichend Panzerung und Feuerkraft, um sich kleine Jäger vom Hals zu halten.  

Für den Kampf gegen Raumschiffe verfügt das Landungsschiff über einen 

Doppelgeschützturm mit 2 Ionenstrahlern MK I. Zur Sicherung der Landezone ist am Bauch 

des Schiffes ein schweres MG montiert, das während des Fluges im Rumpf versenkt werden 

kann. 


